Bezpecnost internetu, rozsireni o

vyuku kritického mysleni
Vytah kritického mysleni projektu S-Guardian
1. rozsifeni projektu S-Guardian

»Tento program je ur¢en vyhradné pro obranu a ochranu uZivatel?.“
»V8echny informace jsou prezentovany s cilem prevence, nikoliv $kodlivého pouziti.“
»Pouziti znalosti k Utoku na jiné osoby nebo systémy je trestné a v rozporu s etikou projektu.“

Vypracoval: SWA Ing. Lukas Wolf - 774 354 138



Projekt: S-Guardian - Vzdélavaci Simulace pro Kritické Mysleni a Vychovu mladeze

1. Cil projektu

Cilem projektu je vytvorit interaktivni platformu, kterd pomtze détem a mladistvym rozvijet
kritické mysleni, medialni gramotnost a odolnost vuci digitalni manipulaci skrze simulace,
praktické ukoly a diskuse v rdmci katechumenétu a dalSich vychovnych struktur.

Program vychazi z jiZ existujictho S-Guardianu, ktery je zaméfen na simulaci kybernetickych
hrozeb. Nova verze rozsifuje tento zéklad o prvky zaméfené na rozpozndvani manipulace,

dezinformaci, vlivu neetickych osobnosti na internetu, klamavé reklamy a moralni dilemata.

2. Kli¢ové prvky projektu
2.1 Interaktivni simulace

e Manipulativni techniky v praxi — Studenti se setkaji s riiznymi manipulativnimi pfistupy,
Jjako jsou nepravdivé zpravy, ldkavé titulky, emocionalni manipulace v reklamach a politice.

e  Socialni bubliny a algoritmy — Prakticka ukazka, jak se lidem zobrazuji zkreslené
informace v zdvislosti na jejich historii vyhleddvani.

*  Scénare rozhodovani — Simulace situaci, kde musi déti vyhodnotit zdroje informaci a
rozhodnout se, jak se zachovaji.

*  Bezpecnost na internetu — Scénare obsahuji podvodné zpravy, podvrzena videa a
manipulativni techniky podvodnika.

*  Vliv neetickych internetovych osobnosti — Studenti se nauci rozpoznat metody, kterymi
tito lidé buduji divéru a zdroven zneuzivaji své sledujici k vlastnimu prospéchu.

*  Reklamy na hazardni hry ve videohrach a jejich vliv — Analyza, jak jsou mladi lidé
ldkani k utraceni za ndhodné odmény, coZ vede k navykovému chovéani podobnému hazardu.

2.2 Vychovné a moralni aspekty

*  Pravda vs. pohodlna leZ — Simulace, kdy si studenti vyzkousi, jak snadno lze naletét
nepravdé a jak se proti tomu brdnit.

. Sebeovladani v digitalnim svété — Vyzva, kde budou studenti sledovat, kolik ¢asu travi na
socidlnich sitich a jak to ovliviiuje jejich mysSleni.

e  Eticka odpovédnost za sdileni informaci — Prakticka cvi¢eni na ovéfovani faktl a
pochopenti, jak mtize Sifeni nepravdivych zprav ovlivnit spolecnost.

2.3 Specifické zaméreni na katechumenat

Tento projekt ma prioritni vyuziti v ramci katechumenatu, kde mize slouZit jako néstroj pro
vyuku etiky a odpovédnosti v digitalnim svété. Spolupracujeme s duchovnimi, ktefi maji pfimy
vliv na mladé lidi a mohou pomoci s jejich vzdélavanim nejen z hlediska ochrany pred digitalnimi
hrozbami, ale i z pohledu morélnich rozhodnuti.



Projekt neni omezen jen na cirkevni prostfedi, ale katechumenat poskytuje idealni zizemi pro
jeho prvni implementaci, protoZe umoznuje primou interakci s mladymi lidmi v bezpecném
prostfedi.

2.4 Praktické metody vzdélavani

1.

4.

Simulované scénare — Studenti budou vystaveni modelovym situacim, kde se nau¢i
rozpoznat manipulaci a vyhodnotit pravdivost informaci.

Prace s realnym obsahem — Rozbor skutecnych zprav, videi a prispévki, které obsahuji
manipulativni techniky.

Diskusni skupiny — Studenti budou mit moZnost sdilet své ndzory a zkuSenosti a diskutovat
o etickych dilematech souvisejicich s digitdlnim svétem.

Spoluprice s rodic¢i a duchovnimi — Poskytnuti ndvodt a materidld pro dalsi vzdélavani
mimo samotny program.

3. Méritelné cile a vyhodnoceni Gspésnosti

s 2¥

Pied a po testy — Porovnani znalosti dc¢astnikt pfed zahdjenim programu a po jeho
absolvovéni.

Praktické tkoly — Studenti budou muset samostatné analyzovat obsah a obhdjit svilj nazor
na zdkladé faktickych informaci.

Dlouhodobé sledovani dopadii — Spoluprace s duchovnimi na zjisténi, jak program ovlivnil
postoje a chovani tcastnikil v delsim ¢asovém horizontu.

4. Dalsi kroky

Pilotni program — Zavedeni prvni testovaci skupiny v rdmci katechumenatu.
Zpétna vazba od ucastnika a duchovnich — Uprava programu podle jejich poznatki.

Postupné rozsireni do dalSich vzdélavacich komunit — MoZnost adaptace pro Sir$i vyuZiti
mimo cirkevni prostfedi.



Podrobnéjsi rozepsani tohoto rozsireni projektu S-Guardian
2.4 Praktické metody vzdélavani

Simulované scénare

Simulace redlnych situaci pomohou studentiim l€pe pochopit principy manipulace a nauci je
vyhodnocovat pravdivost informaci.

e Praktické cviceni: ,,Odhal manipulaci‘ — Studenti dostanou riizné ¢lanky, videa nebo
socidlni pfispévky a budou mit za ukol zjistit, zda obsahuji zavadé€jici nebo faleSné

informace.

*  Simulace dezinformac¢ni kampané — Skupinova aktivita, kde se jedna ¢ast studentli snazi
vytvofit pfesvéd¢ivou nepravdivou zprdvu a druhd ¢ast ji musi odhalit.

. Rozhodovaci scénare — Modelové situace, ve kterych musi studenti reagovat na neCekané
digitdlni hrozby, jako je podvodny e-mail, podezielé odkazy nebo neetické chovani na
socialnich sitich.

Prace s realnym obsahem

Préace se skute¢nymi zpravami, videi a internetovymi piispévky pomiZze studentiim rozvijet
analytické mySleni a schopnost ovérovani informaci.

*  Analyza medialnich zprav — Studenti budou rozebirat konkrétni ¢lanky a hledat v nich
mozné manipulativni techniky, zkresleni nebo chybéjici kontext.

*  Odhalovani dprav a deepfake videi — Prakticka ukézka toho, jak mohou byt digitaln{
média manipulovdna a jak 1ze rozpoznat podvrhy.

e  Sledovani zdroja a jejich divéryhodnost — Studenti se nau¢i ovéfovat informace pomoci
relevantnich zdroju, jako jsou ovérovaci platformy, akademické databaze nebo nezdvislé
fact-checking organizace.

Diskusni skupiny

MozZnost oteviené diskuze umozni studentiim sdilet své zkusSenosti a ndzory na eticka dilemata
souvisejici s digitdlnim svétem.

e  Debaty o digitalni etice — Jaké jsou hranice mezi svobodou projevu a Sitenim Skodlivych
informaci?

e ZKkuSenosti s manipulaci — Studenti mohou sdilet své vlastni piiklady situaci, kdy se setkali
s manipulaci na internetu a jak na ni reagovali.

e  Kiritické mysSleni a jeho vyuziti v béZném Zivoté — Jak se nenechat ovlivnit prvni emoci,
ale analyzovat situaci raciondlné a s nadhledem.

Spoluprace s rodic¢i a duchovnimi

Rodina a duchovni komunita hraji kli¢ovou roli pfi formovani postoji studentti. Program proto
zahrnuje zapojeni rodic¢t a duchovnich jako soucast vychovného procesu.



Vzdélavaci materialy pro rodice — Jak poznat, Ze dité naletélo dezinformacim, a jak s nim
o tom hovofit.

Zapojeni duchovnich mentort — Prace s duchovnimi na tématech etiky, odpovédnosti a
pravdivosti v digitalnim prostiedi.

Rodinné aktivity — Doporucené diskuze a ikoly, které mohou rodice se svymi détmi délat
doma pro zlepSeni kritického mysSleni.



2.1 Interaktivni simulace

Manipulativni techniky v praxi

V této Casti budou studenti sezndmeni s riznymi metodami manipulace, se kterymi se mohou setkat
v médiich, reklamdch a socidlnich sitich. Program zahrnuje praktické ukazky:

*  Nepravdivé zpravy — Analyza falesnych ¢lanku a videi, rozpoznani dezinformaci.
*  Lakavé titulky — Clickbait techniky, jejich struktura a psychologicky dopad na Ctenare.

*  Emocionalni manipulace — Vliv emo¢né nabitych sdéleni na rozhodovani lidi, ukazky ze
skute¢nych kampani.

*  Politicka manipulace — Jak média a politické skupiny vyuzivaji zkreslené informace k
ovliviiovani vetfejného minéni.

Socialni bubliny a algoritmy

Prakticka ukazka toho, jak algoritmy socidlnich siti a internetovych vyhledavaci vytvareji socidlni
bubliny a tim ovliviiuji pohled uzivatelli na svét.

*  Demonstrace filtracni bubliny — Experimenty s riznymi uZivatelskymi profily a jejich
vysledky vyhledavéni.

e Jak se algoritmy uci z chovani uzivatele — Personalizace obsahu a jeji rizika.

*  Dopad na vnimani reality — Jak socidlni bubliny formuji ndzory a vedou k polarizaci
spolecCnosti.

Scénare rozhodovani

Studenti budou vystaveni situacim, ve kterych budou muset rozhodovat na zakladé neuplnych nebo
zkreslenych informaci.

*  Rozpoznavani davéryhodnych zdroja — Jak si ovéfit pravost informace a kdo jsou
divéryhodné autority.

*  Reakce na zmanipulované situace — Simulace situaci, kdy jsou studenti konfrontovani s
tlakem skupiny nebo manipulativnimi technikami.

e Prakticka rozhodnuti — Modelové piiklady, kde musi studenti vybrat mezi riznymi
moznostmi a obhdjit své rozhodnuti.

Bezpecnost na internetu

Simulace redlnych scénari, které studenty nauci rozpoznat nebezpecné situace a chranit se pred
nimi.

e Podvodné zpravy a phishing — Jak rozpoznat podvodné e-maily, zpravy a webové stranky.

*  PodvrZena videa a deepfakes — Praktické ukazky manipulovanych médif a techniky jejich
odhalovani.



Psychologické triky podvodniku — Jak podvodnici vyuzivaji ddvéru, strach a ¢asovy tlak k
oklamdni obéti.

Vliv neetickych internetovych osobnosti

Studenti se nauci identifikovat praktiky internetovych osobnosti, které zneuzivaji své sledujici.

Techniky budovani divéry — Jak influencefi ziskavaji sledujici a manipuluji jejich nazory.

Taktiky monetizace — ZneuZivani psychologickych principi pro ziskavani penéz od
fanouskd.

z M,

Negativni dopad na spolecnost — Pfiklady internetovych osobnosti, které Siii
dezinformace, podporuji nezdravé chovani nebo manipuluji svymi sledujicimi pro osobni
prospéch.

Reklamy na hazardni hry ve videohrach a jejich vliv

Analyza toho, jak jsou mladi lidé motivovéni k utrdceni penéz v hrach pomoci navykovych
mechanik.

Principy hazardnich mechanik v hrach — Loot boxy, gacha systémy a jejich podobnost s
redlnym hazardem.

Psychologie odménovani — Jak funguje princip ndhodnych odmén a pro¢ je navykovy.

Regulace a ochrana spotrebitelti — Jak riizné staty pristupuji k regulaci téchto hernich
prvki a jak se mohou uzivatelé branit.



2.2 Vychovné a moralni aspekty

Pravda vs. pohodina lez

Tento modul studentdm ukéZze, jak snadné je podlehnout nepravdivym informacim, pokud jsou
podavany atraktivnim zpisobem nebo odpovidaji jejich pfedchozim presvédcéenim.

Simulace Siteni dezinformace — Studenti dostanou k analyze n€kolik zprav, z nichZ nékteré
budou zdmérné zavadéjici. Budou muset urdit, které informace jsou pravdivé, jak je ovéfit a
jak rozpoznat zdmérnou manipulaci.

Psychologie pohodIné 1Zi — Proc¢ 1idé radéji vefi snadno stravitelnym 1Zim nez sloZit&;jsi
pravdé? Jak funguje potvrzovaci zkresleni a jak se mu branit?

Jak reagovat na nepravdu v praxi — Techniky, jak slu$né a efektivné upozornit ostatni na
Sifeni dezinformaci a jak se vyporadat s negativnimi reakcemi.

Sebeovladani v digitalnim svété

Digitalni technologie jsou navrZeny tak, aby udrZovaly nasi pozornost co nejdéle. Tento modul
pomuze studentiim pochopit, jak tyto mechanismy funguji a jak si zachovat kontrolu nad vlastnim
digitdlnim chovanim.

Test digitalni zavislosti — Studenti si pomoci jednoduchého dotazniku vyhodnoti, jak moc
jsou zévisli na digitdlnim obsahu.

Experiment ,,offline den‘ — Kazdy student dostane tikol stravit cely den bez socidlnich siti
a sledovat, jak to ovlivni jeho ndladu, soustfedéni a socidlni interakce.

Mechanismy zavislosti v socidlnich sitich — Jak funguje nekone¢né scrollovani, notifikace,
odménovaci systémy a proc je tak t€Zké se od nich odpoyjit.

Praktické strategie sebeovladani — Techniky jako ¢asové blokovani, digitdlni detox a
védomé pouZzivéni technologii.

Eticka odpovédnost za sdileni informaci

Sdileni informaci na internetu je obrovska zodpovédnost. Tento modul pomiZe studentim pochopit
disledky jejich digitalnich ¢ind.

Retézova reakce dezinformace — Ukédzka toho, jak jediny neovéfeny piispévek miZe
ovlivnit tisice lidf a jaké mohou byt jeho dopady.

Analyza skute¢nych pripadi — Studenti se podivaji na redlné piiklady falesnych zprav a
jejich dopad na spole¢nost, véetné piipadu, kdy vedly k panice, finan¢nim podvodim nebo
poskozeni povésti.

Etika online sdileni — Kdy je vhodné sdilet informaci? Jaké otazky si polozit pred

kliknutim na ,,sdilet*? Jak se vyporadat s tlakem na rychlé Siteni zprav?

Zodpovédna komunikace na internetu — Jak se vyhnout $ifeni nendvisti, jak fesit konflikty
v online diskuzich a jak chranit svou digitalni reputaci.



2.3 Specifické zaméreni na katechumenat

Tento projekt ma prioritni vyuZiti v rdmci katechumendtu, kde mize slouzit jako prakticky nastroj
pro vyuku etiky, odpovédnosti a kritického mysleni v digitalnim svété. V dnesni dobé, kdy
mladi lidé trav{ stdle vice Casu na internetu a jsou vystaveni riznym formam manipulace,
dezinformaci a digitdlnich hrozeb, je kli¢ové, aby méli pevny morélni zdklad a schopnost spravné
vyhodnocovat informace.

Zapojeni duchovnich a nabozZenské komunity

Spolupracujeme s duchovnimi, ktefi maji primy vliv na vzdélavani mladych lidi a mohou jim
pomoci nejen z hlediska technické ochrany pred digitdlnimi riziky, ale také z pohledu moralnich
rozhodnuti a zodpovédného pristupu k informacim. Katechumenét poskytuje idedlni prostor pro
diskuzi o hodnotéch, pravdé, spravedlnosti a odpovédnosti v digitdlnim svéte.

Hlavni prinosy v ramci katechumenéatu

*  Bezpecné prostredi pro vzdélavani — Ucitelé a duchovni mohou vést studenty k
rozpoznani manipulace v médiich a na socidlnich sitich.

*  Eticky ramec rozhodovani — Digitdlni prostfedi pfindsi novd moralni dilemata, ktera je
treba reflektovat v kontextu viry a svédomi.

e Spojeni digitalni gramotnosti s kfest'anskymi hodnotami — Pravda, odpovédnost, respekt
a laskavost jako zdkladni principy online komunikace.

*  Rozvoj kritického mysleni — Podpora schopnosti analyzovat informace, zvazovat jejich
pravdivost a hodnotit disledky vlastnich rozhodnuti na internetu.

e  Prevence kybersikany a toxického chovani — Diskuze o dusledcich online chovani v
kontextu lasky k bliznimu a respektu k ostatnim.

Prakticka implementace programu v katechumenatu

*  Tematické workshopy a diskuze — Skupinové aktivity zaméfené na konkrétni témata jako
dezinformace, online bezpecnost a etické rozhodovani.

*  Simulace a pripadové studie — Analyza redlnych piikladi manipulace a podvodnych
praktik na internetu.

«  Utast duchovnich mentorii — Duchovni mohou pomoci studentiim reflektovat moralni
aspekty digitalniho svéta.

e Zpétna vazba od studenti — Moznost oteviené diskuze o jejich vlastnich zkuSenostech s
online prostfedim a ziskdni doporuceni pro dalsi zlepSeni programu.

Projekt neni omezen pouze na cirkevni prostredi, ale katechumenat poskytuje idealni zazemi pro
prvni fazi implementace. Cilem je ovérit efektivitu vyukovych metod v prostredi, kde je dostatek
prostoru pro hlubsi diskuzi a kde jsou mladi lidé jiz zvykli na vychovné vedeni. Po tispésné
implementaci miiZze byt program déle rozsiten do Skol, mladeZnickych organizaci a dalSich
vzdélavacich instituci.



3. Méritelné cile a vyhodnoceni tspésnosti

Pred a po testy

Abychom zjistili, jaky vliv ma program na znalosti a schopnosti studentd, bude provedeno méfeni
na zac¢atku a na konci kurzu.

Vstupni test — Zhodnoceni trovné kritického mysleni, schopnosti rozpoznavani manipulace
a znalosti o digitalni bezpe¢nosti pred zahdjenim programu.

Vystupni test — Opakovani stejnych nebo podobnych otdzek na konci kurzu pro porovnani
posunu.

Analyza vysledku — Vyhodnoceni primérného zlepSeni jednotlivych studentu i celé
skupiny.

Praktické ukoly

Teoretickd znalost je dilezitd, ale klicovym cilem programu je, aby studenti uméli své dovednosti
uplatnit v praxi.

Analyza obsahu — Studenti dostanou redlné priklady ¢lanki, videi nebo socidlnich
prispévkl a budou muset rozpoznat piipadnou manipulaci.

Obhajoba nazoru — Kazdy student bude mit za kol predlozit vlastni analyzu konkrétniho
medidlniho obsahu a vysvétlit, pro¢ je divéryhodny nebo problematicky.

ReSeni modelovych situaci — Studenti budou vystaveni simulovanym scénétiim, kde budou
muset zvolit spravné rozhodnuti a zdtivodnit jej.

Dlouhodobé sledovani dopadii

Pro zajisténi skute¢né efektivity programu bude probihat i dlouhodobé sledovani vlivu vzdélavani
na chovani studentt.

Spoluprice s duchovnimi a pedagogy — Odborni garanti programu budou sledovat, jak
Ucastnici uplatiuji ziskané dovednosti v kazdodennim Zivoté.

Opakované kontrolni testy — Po nékolika mésicich od absolvovani programu mohou byt
ucastnici pozadani o zopakovani testu, aby bylo mozné zjistit, zda si znalosti dlouhodobé
udrzeli.

Diskuze a zpétna vazba — Po urCitém obdobi bude organizovana diskuze mezi tcastniky,
kde mohou sdilet své zkuSenosti s vyuzivanim naucenych dovednosti.



4. Dalsi kroky

Pilotni program

Prvnim krokem bude zavedeni testovaci skupiny v rdmci katechumenétu, kde se ovéii efektivita
vzdélavaciho obsahu a metodologie programu.

*  Vybér acastnikti — Skupina bude sestavena z mladych lidi v rtiznych fazich katechumenatu,
aby se zjistilo, jak program funguje pro rizné vékové kategorie a urovné digitaln{

gramotnosti.

e  Testovani metod — Bude provedeno méfeni znalosti pred a po absolvovani programu, aby
se zhodnotil pokrok studenti.

e Zaznam postreht — Pribézné sledovani reakci ucastnikl a jejich angazovanosti béhem
vyuky.

Zpétna vazba od ucastnika a duchovnich

Po ukonceni pilotni faze bude probihat shér zpétné vazby od ucastnikd i duchovnich, ktefi program
sledovali.

*  Dotazniky a rozhovory — Ucastnici vyplni anonymni dotazniky a mohou se zapojit do
diskuzi o tom, co jim program pfinesl a co by bylo vhodné upravit.

*  Hodnoceni vystupt — Analyza testovych vysledkt, kvality obhajob ndzorti a schopnosti
studentd rozpozndvat manipulaci.

e Navrhy na tdpravy — Na zaklad¢ zpétné vazby bude program revidovan a prizplsoben tak,
aby byl co nejefektivné;si.

Postupné rozsireni do dalSich vzdélavacich komunit

Po tspésném pilotnim programu bude cilem rozsireni programu do dalSich komunit a
vzdélavacich instituci.

*  Adaptace pro Sirsi vyuziti — MoZnost upravit obsah programu pro $koly, mladeZnické
organizace a dal$i skupiny mimo cirkevni prostfedi.

Skoleni dalSich mentori — Pripraveni materidld pro nové vzdélavatele, ktefi budou
program realizovat v dal$ich lokalitach.

*  Spoluprace s odborniky na vzdélavani — Osloveni pedagogti a psychologt, ktefi mohou
pomoci s vylepSenim obsahu a metodiky programu.

*  Online verze programu — MozZnost vytvofit interaktivni e-learningovou platformu, ktera by
umoznila samostatné studium a roz§ifeni programu i mimo osobni setkéni.



Zavér: Kritické mysleni jako obrana proti digitalni manipulaci

V soucasné dobé jsme svédky rostouciho vlivu digitalnich médii na utvareni nazord a chovani
mladych lidi. Socidlnf sité, internetovi influencefti a algoritmické bubliny vytvareji prostfedi, kde se
pravda stava relativni a manipulace je Casto neviditelnd. Projekty jako S-Guardian jsou nezbytné
pro rozvoj schopnosti kriticky vyhodnocovat informace a odoldvat modernim formam digitalni
manipulace.

Digitalni hrozby a dpadek kritického mysleni

Zasadnim problémem dnesni doby je postupna degradace moralnich hodnot a ztrata schopnosti
rozliSovat mezi pravdou a manipulaci. Osoby jako Sugar Denny a dalsi influenceti vyuzivaji
socidlnf sité ke zvySovani své popularity na tkor pravdy a etiky. Manipuluji své sledujici pomoci
zkreslenych nebo emociondln€ nabitych sdéleni a podnécuji chovani, které v dlouhodobém
horizontu vede ke ztrit€ zdravého tusudku.

Digitalni obsah, ktery podporuje zkratkovité mySleni a povrchni vnimani{ svéta, prispivd k ochoté
lidi véfit snadno dostupnym a emociondlné pfitazlivym informacim misto toho, aby vénovali cas
jejich ovéteni. Tento fenomén vede k polarizaci spole¢nosti, nekritickému pfijimani informaci a
snadnéjSimu ovladani mas prostfednictvim cilené propagandy a komerénich manipulaci.

Vliv hazardnich mechanik a toxickych influenceru

Dalsim nebezpecnym aspektem digitalniho prostfedi je Sifeni zavislostnich prvki, které jsou bézné
pritomné v online hrach, aplikacich a socidlnich sitich. Systémy loot boxli, mikrotransakci a dalsich
forem ndhodnych odmén vyuZzivaji psychologické mechanismy podobné hazardu, coz ptispiva k
vytvofeni ndvykového chovani u mladistvych. Toxi¢ti influencefi tento trend podporuji propagaci
neetickych reklamnich strategii a podnécovanim chovani, které mtize vést ke ztraté financni
stability i zdravého dsudku.

S-Guardian jako nastroj obrany

Projekt S-Guardian poskytuje komplexni feSeni pro vyuku kritického mysleni a odhalovéani
manipulace v digitalnim prostoru. Jeho cilem je nejen naucit mladé lidi rozpoznavat dezinformace a
Skodlivé digitdlni praktiky, ale také posilit jejich schopnost etického rozhodovéni a zodpovédného
sdileni informaci.

Dilezitou soucasti projektu je spoluprace s katechumenatem, ktery poskytuje idedlni prostiedi pro
prvni fazi implementace. V ramci vychovnych aktivit a duchovniho vedeni mohou mladi lidé
diskutovat o mordlnich aspektech digitdlniho svéta a ziskdvat néstroje, které jim pomohou Iépe se
orientovat v online prostoru.

Budoucnost projektu a jeho rozsireni

Po tspésném otestovani programu v ramci katechumenatu se planuje jeho rozsireni do dalSich
vzdélavacich komunit, v¢etné Skol a mladeZnickych organizaci. Dal§im krokem bude také vyvoj
online verze programu, kterd by umoZznila samostatné vzdélavani a SirSi dostupnost tohoto
vzdélavaciho obsahu.

Program S-Guardian je odpovédi na jednu z nejvétSich vyzev moderni doby — jak chranit pravdu,
kritické mySleni a mordlni hodnoty v prostiedi, které se stéle vice snazi manipulovat vniméni{
reality. Pokud chceme, aby budouci generace nebyly pouhymi pasivnimi konzumenty digitdlniho



obsahu, ale aktivnimi a kriticky smyslejicimi obCany, je nutné podobné vzdélavaci iniciativy nejen
podporovat, ale také aktivné rozvijet.
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